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• Each Gnutella peer chooses his 
neighbours autonomously 

• Peers send periodic keep-alive 
messages

• Hundreds of connections assure high 
connectivity

•Joining and leaving the network is 
simple

• But:

-Flooding is very inefficient

-Keep-alives overload the network

-> With the growth of Gnutella, the 
signalling traffic becomes larger 
than the download traffic!!! 
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• Up to now, all discussed systems were 
focusing peer autonomy. 

•One single peer does not need to obey any 
connection rules

•No real “superior” structure exists.

•DHT – use big number of peers to build up a 
strongly ordered P2P system.
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ID:20

ID:28ID:15

ID:24 ID:30ID:17ID:10

• Each peer has an unique ID

• Each piece of content has 
also an ID

• Each peer is allowed to 
connect only to 3 other peers –
2 children and one parent

• A peer is responsible for the     
content with ID < than his own                                  
ID and > than the ID of the 
parent

• Efficient, but not fault tolerant
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Coordinator

Worker node

Worker node

Worker node



�����
�
���
�
���#��
����
��

���
&�'���������&���

optional



�����
�
���
�
���#��
����
��

��
&�'���������&���,,

�����������	


����*�<���	
����&�����,�	
�"���
�#���@�
���'���
���
.
������
A
�	��	�

"�!	�
��

����$��!�
�������
���	
��&	
���	
����

"�*�B��
���
���#�
+	���������@������&	-�����	
�.
������
A
CD�)'���

"�!	�
��

����"��
��'�
������
���

/�	
#�.���3
�����
��"�*�$��
���	�B	!!����
�����
��,$&

 



$�

�����
������� (��%$�����!
0

o ������������

����	
������	�
���	
���	���

����

����*�&	
���������

�!��
������
�-��
*

o ����!��
������	�����	
��
���	!����*

o ����
�	�������������

��������
�	
�E;F�
���
���
�
	��,

��
�
�
�	����*

o ��������	#�
����!����'�������
���

�
���#�!���������
������������������
���������
�
��-��
��
��	�
*



$�

�����
������� (��%$�����!
�,,

o  ����������

�����
������
�	�����'��
���
�
���#�
�!��	
�����������*

o ���'����

������������
�	������	��
��'��
���

����������
*���������	��	���
	�#��'��	����
����!��
������	������-�'���� 
�

���
���!��-�����
�
�*

o $�	������	
��
�'	�����
�!	

��
������
�
��
�
!����'��*

o 3�
�������
�	������	��'��
����

��������
��	
�'��
��

�������	
���!
���)���� 37����	������
!��-������
�*��



$�

�����
������� (��%$�����!
�,,,

�����������	


����*�@*����

�#

����*�"*�<�
�����
��"�*�=*�&	
��

����*�"�*�,
�*�<���	

�"��&�����,�	
�"���
�#�

(
��
����
��	
��������	������
����%���	����$��
���

3��	
��
��	
����!!��
�
��
���
.BG������	
��
�	
������	����
�
���#

�

!0::���*���*��	*	�*�#:!�!�!
:



$�
������


o �������	����	
������
�����
��!
�	
��
����	����	��	*

o ������	����	
���!�
�6���
��
��	
��
��	���
��
��
�!���*

o ������
��!
������������	
��	
��
��	��
!����
�
��'��!������
���'�
��
�����	��
��
'�����
�����!
���)��*�<�������
���������

�
��������!����'��*�


